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Anderung der Ansage (§ 25 TBR

Definition Versehen: Ein offensichtlicher

Verfahrensfehler (z. B. versehentlich

mitgezogene Gebotskarte), aber keine
Anderung aufgrund fehlender Konzentration,

Sorglosigkeit oder Ahnliches.

Ist die Anderung die

4

Korrektur
eines Versehens?

Hat der Partner bereits
angesagt oder ist die
Reizphase bereits
beendet?

Waurde bereits eine
Ersatzansage gelegt?

NEIN

\ 4

Die bereits gelegte Ansage
kann nicht korrigiert
werden, die Reizung geht
weiter

K
!

NEIN

A 4

Die Korrektur ist straflos
moglich, der linke Gegner
darf seine Ansage ggf.
zuriicknehmen

Méchte der linke Gegner
die Ersatzansage
annehmen?

Die Ersatzansage steht.
Ausspiel-Beschrankungen
sind moglich.




Ausspielbeschrankungen des Gegners nach
Euriickéenommener Ansaﬁe 1’§ 26 TBRj]

Wurde die zurlickgenommene

h 4

Ansage durch eine vergleichbare
Ansage ersetzt?

/Bestimmte Farben: Alle durch
eine Ansage unmittelbar
gezeigten Farben. Beispiel: Ein
2weifédrber in Oberfarben
bestimmt Cceur und Pik. Ein
Zweifarber in Pik und einer
Unterfarbe bestimmt nur Pik,

K die andere Farbe ist offen /

4

Es gibt keine

Ausspielbeschrankung

Wurden alle bestimmten
Farben in der reguldren
Reizung vom selben Spieler
gezeigt?

Es gibt keine
Ausspielbeschrankung

Wenn der Partner des schuldigen Spielers zum
ersten Mal am Ausspiel ist und so lange er am
Ausspiel bleibt, darf der Alleinspieler ihm das

Spielen einer beliebigen Farbe verbieten,
die vom schuldigen Spieler nicht im
regelkonformen Teil der Reizung gezeigt wurde.

—




Ungeniigendes Gebot (§ 27 TBR

Nimmt der nichste Gegner
das ungeniigende Gebot an?

Hat der schuldige Spieler bereits
eine genligende Ersatzansage
gelegt, bevor der TL die
Optionen erldutern konnte?

Ist die Ersatzansage ein
Pass, Kontra oder ein
Rekontra, das keine
vergleichbare Ansage ist?

Der schuldige Spieler
wihit eine erlaubte
Ersatzansage

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter

Wenn der schuldige Spieler eine vorzeitige
Ersatzansage gelegt hat, wird diese zuriick-
genommen, § 16 C kommt zur Anwendung

Gibt es eine straflose
Ersetzung? m

Die Ersatzansage muss
bestehen bleiben

Der Partner ist fiir den Rest
der Reizung gesperrt

~

Rekontra)

Straflose Ersetzung: Das niedrigste

genligende Gebot das dieselbe(n)

Denomination(en) zeigt, oder eine
vergleichbare Ansage (inkl. Kontra, Pass,

§ 26 (Ausspielstrafe)
kann zur Anwendung
kommen

Y

v

Der schuldige Spieler legt
eine Ersatzansage

Ist die Ersetzung straflos? |«

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter




Pass auler Reihenfolge

Nimmt der ndchste Gegner
das Pass an?

Ist das Pass kiinstlich oder
ein Pass auf eine kiinstliche
Ansage?

Weiter wie bei ,Gebot
auBer Reihenfolge” ( § 31)

§ 30 TBR

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter

Welcher Spieler ist an der
Reihe anzusagen?

A 4

Partner des Schuldigen war
an der Reihe

Partner darf beliebig reizen

L

Der schuldige Spieler wahlt

Y

|

Linker Gegner des
Schuldigen war an der
Reihe

Rechter Gegner des
Schuldigen war an der
Reihe

A

Hat der schuldige Spieler
bereits gereizt?

v

eine vergleichbare Ansage,
sobald er an der Reihe ist

Der schuldige Spieler muss
einmal passen

4

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter

passen

Der Partner des schuldigen
Spielers muss einmal

Weiter bei ,Anderung
einer Ansage” ( § 25)

s ™
Siehe § 23 C, wenn das

Pass die nichtschuldige

Seite schadigt

-~

L

§ 26 (Ausspielstrafe) kann
zur Anwendung kommen )

\




Gebot auler Reihenfolge

§ 31 TBR

Nimmt der nachste Gegner
das Gebot an?

Reihe anzusagen?

Welcher Spieler ist an der

v

Partner oder linker Gegner
des Schuldigen war an der
Reihe

Partner darf beliebig reizen

r

529

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter

Rechter Gegner des
Schuldigen war an der
Reihe

YV

Der schuldige Spieler wahlt
eine vergleichbare Ansage,
sobald er an der Reihe ist

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter

Passt der rechte Gegner?

Der Partner des schuldigen
Spielers muss einmal passen

nichtschuldige Seite schidigt

zur Anwendung kommen

[Siehe § 23 C, wenn das Gebot dieJ [ § 26 (Ausspielstrafe) kann

Der schuldige Spieler
wiederholt sein Gebot, die
Reizung geht straflos
weiter
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| XX auRer Reihenfolge (§ 32 TBR

Ein Kontra/Rekontra kann nur angenommen werden, wenn

es zuldssig ist {2.B. ist ein Kontra auf einen Kontrakt der
eigenen Seite nicht annahmefahig (vgl. § 36 A))

Nimmt der nachste Gegner

die Ansage an?

Die Ansage wird
aufgehoben

Welcher Spieler ist an der
Reihe anzusagen?

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter

v

Partner des Schuldigen war
an der Reihe

Rechter Gegner des
Schuldigen war an der
Reihe

Partner darf beliebig reizen

A

NEINy

Passt der rechte Gegner?

Der schuldige Spieler wahlt
eine vergleichbare Ansage,
sobald er an der Reihe ist

Keine Strafe, die Reizung
geht weiter

Siehe § 23 C, wenn die Ansage
die nichtschuldige Seite schadigt

4

Der Partner des schuldigen
Spielers muss einmal passen

§ 26 (Ausspielstrafe) kann
zur Anwendung kommen

|

Das Kontra/Rekontra muss

wiederholt werden, es gibt keine

weitere Strafe

Siehe § 36, wenn die Ansage
unzulassig ist

~




Strafkarte

§ 50 TBR

Kommt der Turnierleiter zu der Auffassung, dass die Information aus einer Strafkarte die
nichtschuldige Seite geschadigt hat, soll er den Score korrigieren

Ist die Strafkarte eine

Nebenstrafkarte?

Hat ein Gegenspieler eine
Nebenstrafkarte, darf er keine andere
Karte unterhalb des Rangs einer Figur in
dieser Farbe spielen, bevor er die
Strafkarte gespielt hat.

Er ist jedoch berechtigt stattdessen eine

Figur zu spielen.
Der Partner des Spielers ist keiner
Ausspielbeschrankung unterworfen

Nebenstrafkarte: Eine einzelne Karte
unterhalb des Rangs einer Figur, die
unabsichtlich sichtbar gemacht worden
ist, indem z. B. eine Karte versehentlich

herunterfallt

_| Istder Partner des schuldigen
Spielers am Stich?

oy

Die Strafkarte muss zur ersten
legalen Gelegenheit gespielt
werden. Hat der Spieler mehr als
eine Strafkarte, bestimmt der
Alleinspieler, welche zu diesem
Zeitpunkt gespielt werden soll

diese Farbe nicht ausspielen

diese Farbe ausspielen

§ J
v
Der Alleinspieler muss sein
Wahlrecht ausiiben
v , y
Der Alleinspieler Der Alleinspieler verlangt Der Alleinspieler verlangt
verbietet die Farbe der die Farbe der Strafkarte oder verbietet keine
Strafkarte auszuspielen auszuspielen Farbe auszuspielen
) 4 v A4
Die Strafkarte wird Die Strafkarte wird
aufgenommen, der Partner darf aufgenommen, der Partner muss Die Karte bleibt Strafkarte

Der Spieler muss erst einmal
vom Stich gegangen sein, bevor
er diese Farbe spielen darf

.

p
Wenn der Spieler diese Farbe
nicht besitzt, darf er ausspielen,

~

was er méchte




Erstes Ausspiel aufer der Reihe

Z.B. wenn der
Gegenspieler fragt
»Mein Ausspiel?” und
die falsche Auskunft
»Ja" bekommt

Ist das Ausspiel
aufgedeckt?

—B—

Gegenspieler?

B

Wurde dem schuldigen Spieler
durch den Gegner das

8§ 53-54 TBR

Ist der schuldige Spieler ein | m

Die Karte wird straflos
wieder aufgenommen, das
Spiel geht weiter

1

regelwidrige Ausspiel
nahegelegt?

1

Nimmt der Alleinspieler das
regelwidrige Ausspiel an?

—

Der Alleinspieler muss sein
Wahlrecht austben

Der Alleinspieler kann entscheiden:

a) sich entweder selbst zum Dummy zu
machen und seine Karten aufzulegen
(der urspriingliche Dummy wird
Alleinspieler)

oder

b} Alleinspieler zu bleiben und die
zweite Karte zum ersten Stich aus
seiner Hand zuzugeben (der Dummy
wird dann normal aufgelegt)

v

v

die Farbe des

Der Alleinspieler verbietet

Der Alleinspieler verlangt
die Farbe des

v

Weder verlangt noch
verbietet der Alleinspieler

regelwidrigen Ausspiels

4

regelwidrigen Ausspiels

Y

das Ausspiel einer Farbe

4

Die regelwidrig ausgespielte Karte
wird aufgenommen, der Partner darf
diese Farbe nicht ausspielen

Die regelwidrig ausgespielte Karte
wird aufgenommen, der Partner
muss diese Farhe ausspielen

Die regelwidrig ausgespielte Karte
wird zur Hauptstrafkarte

F ™
Der Spieler muss erst einmal vom

Stich gegangen sein, bevor er diese

Ve

Farbe spielen darf
. J

\
Wenn der Spieler diese Farbe nicht
besitzt, darf er ausspielen, was er
méchte

ra Y
Siehe dazu § 50 (Behandlung einer
Strafkarte)

\. ="




Revoke (§§ 61-64 TBR

(Ein Revoke ist vorbehaltlich des § 64 C straflos,
wenn:

1. die schuldige Seite weder den Revokestich noch
einen folgenden Stich gewonnen hat

2. es ein erneutes Revoke des Schuldigen in der-
selben Farbe war und das erste Revoke vollendet
wurde

3. das Revoke dadurch begangen wurde, dass eine
Strafkarte oder irgendeine Karte des Tisches nicht
gespielt wurde

4, erst darauf aufmerksam gemacht wird,
nachdem die nichtschuldige Seite eine Ansage im
niichsten Board abgab

5. erst nach Rundenende darauf aufmerksam
gemacht wird

6. es im zwdlften Stich geschah

7. im Board beide Seiten Revokes begangen
haben und beide Revokes vollendet wurden

Hat die schuldige Seite
bereits zum nadchsten Stich
gespielt ader geclaimt?

Das Revoke ist nicht vollendet, eine
m regelkonforme Karte wird gelegt und
die Revoke-Karte eines Gegenspielers
wird zur Hauptstrafkarte. Nach dem
Revoke gelegte Karten konnen
zurlickgenommen werden

Y

Ist es ein strafloses m

Keine Strafe, das Spiel geht
weiter

Revoke?
L4
Hat der schuldige Spieler
den Stich gewonnen?

Abzug dieses Stichs

Wenn der Schaden grdBer als die
automatische Strafe ist,
hat der Turnierleiter einen
berichtigten Score zu geben.

Hat die schuldige Seite den
Revokestich oder einen

3

spateren Stich gewonnen?

% NEIN

4 A 4

Abzug eines weiteren

Stichs Keine weitere Strafe




C

laims und Konzessionen von Stichen

Hat ein Gegenspieler

68-71 TBR

NEIN

.

geclaimt?

A

i

Wurde gegen den Claim Einspruch
erhoben, bevor der Gegner im
nachsten Board ansagte oder die
Runde endete?

Hat sein Partner sofort
widersprochen?

Bis zum Ende der Protestfrist kann
der TL korrigieren, wenn ein Stich
konzediert wurde, der:

1) bereits gewonnen war

2) den die unschuldige Seite
wahrscheinlich gewonnen hitte

Das Spiel endet, der TL fordert den
Anspruchsteller auf, seine Erklarung
zum Claim zu wiederholen, hort die
Einwinde der Gegner an und kann
sich anschlieBend die verbleibenden
Karten zeigen lassen

Der Trumpf wird zugesprochen,
wenn es gerade noch
wahrscheinlich ist, dass der
Anspruchstelier den Trumpf
vergessen hat und es eine normale
(nicht irrationale) Spielweise gibt,
die einen Stich an den Trumpf
verliert

h 4

Hat der Anspruchsteller
einen ausstehenden
Trumpf nicht erwahnt?

Das Spiel geht weiter, beim
Claim gezeigte Karten
werden nicht zu
Strafkarten

Der Turnierleiter entscheidet alle strittigen Punkte so gerecht wie moglich fir
beide Parteien. Nicht urspriinglich erwédhnte Spieldurchfiihrungen, deren
Erfolg davon abhéngt, dass eher ein Gegner als der andere eine bestimmte

» Karte hilt, sollen nicht akzeptiert werden (Ausnahmen: Ein Gegner hat bereits
in dieser Farbe nicht bedient oder wiirde nachfolgend bei jeder normalen
Spieldurchfiihrung nicht mehr bedienen oder wenn das Nicht-Verfolgen dieser
Spielweise irrational ware)

Das Spiel endet nach dem Claim, sofern sich nicht beide Seiten gemaR § 68 D 2 (b)
anders einigen. Ist trotzdem weitergespielt worden, darf der Turnierleiter dies
verwenden, um die Einlassungen der Parteien einzuschétzen.
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